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Przewodnik dla rodzicow



‘ ‘ W Comfy™ wierzymy, ze stawianie wyzwan

Twojemu dziecku poprzez zabawe rozwija

jego umiejetnosS¢ uczenia si¢ 1 pewnosce
siebie, a wrodzona ciekawo$¢é umozliwia

wykorzystanie jego catkowitego potencjatu. , ,

Dom Pedagogiczny Comfy™



Drogi Rodzicu,

Kazdy cztowiek zaczyna proces uczenia si¢ juz od pierwszych dni narodzin. Swiat, w ktérym
wychowujemy nasze dzieci, staje si¢ coraz bardziej skomputeryzowany i interaktywny,

takie tez powinny by¢ narzedzia zapewniane przez nas dzieciom do wczesnej nauki w celu
przygotowania ich do nowoczesnego stylu zycia w przysztosci.

Jako nowocze$ni rodzice dwudziestego pierwszego wieku, w ktérym wymiar interaktywny jest
nieodtaczng czescig zycia, jesteSmy zobligowani zapewni¢ naszym dzieciom wtaSciwa réwnowage
pomiedzy zajeciami w domu i poza nim oraz zapewni¢ im, poprzez zabawe i nauke, narzedzia
potrzebne do rozwijania umiejetnosci komunikacji interpersonalnej. Odpowiednie uzycie
zaawansowanych technologii moze odgrywac istotng role w nabywaniu owych umiejetnoSci.

W Comfy™ uzywamy platformy cyfrowej jako narzedzia edukacyjnego do wprowadzenia
dzieci w nowy §wiat peten rozrywki. Dzieci czerpig wiele radoSci z interaktywnych
doswiadczen, ktérych moga poszukiwaé niezaleznie i zgodnie ze swoim poziomem rozwoju.

Oprogramowanie Comfy™ jest udoskonalane we wspdtpracy z naukowcami i dziecigcymi
psychologami, tak abySmy mogli Was zapewni¢, ze nasz system pomaga rozwija¢ umiejetno$ci
z wielu réznych ptaszczyzn rozwojowych, takich jak: zdolno§ci motoryczne, koordynacja
wzrokowo-ruchowa, inteligencja emocjonalna, percepcja wzrokowa i przestrzenna, myS$lenie
tworcze, sfownictwo i umiejetnosci jezykowe, przyswajanie pojec i inne.

Badania wykazuja, ze dzieci poruszajace si¢ w Srodowisku interaktywnym lepiej radzg sobie

z wymogami modernizacji i szybciej rozwijaja zdolno$¢ uczenia sie. Nasze réznorodne produkty,
sprzedawane w 21 wersjach jezykowych, otrzymaty wiele prestizowych miedzynarodowych nagréd
z dziedziny edukacji i odniosty wielki sukces wsrdd dzieci na catym §wiecie, co stanowi dla nas
powdd do dumy i Zrédto inspiracji.

Produkt uzyskat pozytywna opini¢ Instytutu “Pomnik - Centrum Zdrowia Dziecka”

i rekomendacj¢ Naczelnej Rady Pielggniarek i Potoznych.

Zyczymy Wam wielu wzbogacajacych,
interaktywnych i petnych zabawy do§wiadczen!

Firma Comfy™

* Po wiecej informacji: PL www.marko-zabawki pl/comfy UK www.comfyland.com
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Przedstawienie Domu

Pedagogicznego Comfy™ (CPH)

Dom Pedagogiczny Comfy™ (CPH) jest badawczo-
rozwojowym dziatem firmy Comfy™ odpowiedzialnym

za gromadzenie wiedzy i wszelkich informacji z zakresu
rozwoju dziecka. Jego zadaniem jest réwniez identyfikowanie

najnowszych trendéw w procesach rozwojowych dziecka
i procesach uczenia si¢ oraz wykorzystanie zebranych informacji
w tworzeniu interaktywnych produktéw z elementami zabawy.

Jednym z zadah CPH sg badania i testy praktyczne
przeprowadzane przez wielu ekspertéw z réznych dziedzin,
ktére wspolnie tworza obszerng baze wiedzy dla dziatalnosci
firmy Comfy™.

CPH jest tworcg niezwyktego 3C Cyklu Rozwojowego
majacego na celu poglebienie ciekawosci dziecka

z jednoczesnym wzmacnianiem i maksymalizacja
efektywnoSci uczenia sie.

Przedstawienie 3C Cyklu Rozwojowego Comfy™

Podczas zabawy z systemem Comfy™ mozna zauwazy¢ u dziecka btysk w oku
roz§wietlajacy catg twarz, ktéry w firmie Comfy™ nazywamy Magicznym Efektem
Comfy™ . Ten magiczny efekt jest uzyskiwany dzieki potaczeniu:

Ciekawosci (Curiosity) + Wyzwania (Challenge) + Pewnosci (Confidence) = 3C Cykl Rozwojowy

Cickawos¢ Wyzwanie

Dziecko rodzi si¢

z wrodzong ciekawoScia.
W Comfy™ dbamy o to,
aby mfode umysty miaty
kontakt z interaktywnym
Srodowiskiem w celu
zwigkszenia wrodzonej
ciekawoSci i przeniesienia
ich w edukacyjna, peing
zabawy i odkry¢ podréz,
umozliwiajacg rozwoj
nowych umiejetnosci

i wzor6w myslenia.

Zapewnianie dzieciom
wiasciwego pod wzgledem
wieku i rozwoju, bogatego
i zabawnego materiatu
motywuje i inspiruje je

do jak najpetniejszego
wykorzystania swych
mozliwoSci. CPH stworzyt
lini¢ oprogramowania

o szesciu poziomach
trudnosci, rozwijajacych
zdolnoSci motoryczne,
inteligencje emocjonalna,
myS$lenie tworcze,

P ewnOéé Sleble stownictwo i wiele innych.

System Comfy™ umozliwia dzieciom niezalezng zabawe
poprzez aktywne kontrolowanie czynnosci - aktywne,

a nie bierne uczestnictwo w zabawie rozwija w nich
pewnos¢ siebie. Nabycie §wiadomosci kontroli umacnia
pewno$¢ siebie, poprawia samooceng oraz jest podstawg
do zbudowania pozytywnej, stabilnej osobowosci oraz
zdrowych relacji migdzyludzkich.



Rola rodzicow w maksymalizacji
Systemu 3C Comfy™

Wybor wiaSciwego
oprogramowania
Nasz szeroki wybdr tytuléw oprogramowania
dla dzieci w r6znym wieku i na réznym

Rados¢ spedzania
czasu razem

Comfy™ przybliza rodzicéw
do dzieci w czasie wspdlnej

zabawy, ktdra jednoczes$nie e
[ ]

uczy i bawi. Rodzic lub o poziomie rozwoju umozliwia rodzicom
dziecko mogg zatrzymaé ‘. dobranie produktu odpowiedniego dla etapu
czynno$¢ w kazdej chwili ° rozwoju swojego dziecka.

poprzez nacisnigcie przycisku ¢ o° ¢

Pauzy i oméwic lub wyjasnié
przedstawiong treS¢,
tak by dziecko ja
zrozumiato.

Rola .ComfyTM W Zyciu .
codziennym .

Z uwagi na to, ze oprogramowanie
przedstawia codzienne sytuacje

i czynnosci, rodzice moga wprowadzac
je w zycie rodziny, pomagajac dziecku
zaréwno zaakceptowac i rozumied te
czynnosci, jak réwniez czerpaé z nich
wieksza przyjemnos¢.

[ ]
Nauka innych
jezykow
System Comfy™ zawiera do 20
dodatkowych jezykéw, umozliwiajac
przetaczanie si¢ z jezyka na jezyk —
daje to mozliwoS¢ uczenia si¢ nowych
wyrazow w innym jezyku.



Wykres Rozwoju

Moje dziecko jest ciekawe .. Polecane tytuty Polecane poziomy
< Stuchanie dzwickow

znanych i nowych.
< Dotykanie i odczuwanie

i CD Pierwsze Kroki
wszystkiego. jest dotaczony do
% Poznawanie otoczenia. EASY PC

< Bawienie si¢ i otrzymywanie
informacji zwrotnych.

< Wypowiadanie
pierwszych stow.

< Rozpoznawanie znanych

przedmiotéw w nowym

otoczeniu.

TV dla Dziecka
Wyobrazmy Sobie

Mé6j Dom

+ Stuchanie i samodzielne
tworzenie opowiadan.
« Udziat w wydarzeniach
(np. urodziny i §wieta).
< Zawieranie nowych
przyjazni (kontakty
spoteczne).

Przyjecie Urodzinowe
Swieta w Comfylandii

< Zabawa z przyjaciotmi.
% OkreSlanie przedmiotow.
< Rozwigzywanie probleméw.

Rados¢ z Muzyki
Swiat Koloréow

Przygody w Numerolandii

% Zdobywanie wiedzy
o Swiecie.

< Bardziej ztozone gry
Z WyZszym poziomem
interaktywnosci.

% Roznorodna sztuka

irzemiosto.

Swigt Zwierzat
Podréze w Czasie
Moje Sasiedztwo

<+ Radzenie sobie
Z nowymi wyzwaniami.
% Rozwijanie nowych
obszaréw zainteresowania.
< Nauka na temat Internetu.

6 @ ‘ @ ‘ Dostepne w sprzedazy w Polsce

Przygody Online



KorzySci rozwojowe

< Koordynacja wzrokowo-ruchowa.
< Samouswiadomienie.

< UmigjetnoS¢ stuchania.

« Pewnosc¢ siebie dzigki pozytywnej
informacji zwrotne;j.

< Zdolnosci poznawcze.

< UmiejetnoSci stuchania i wyrazania uczuc.

« Pewnosc¢ siebie dzieki rozumieniu innych.

% Podstawowe stownictwo i umiejetnosci jezykowe.

< Wprowadzenie do norm i warto$ci spotecznych.

Rola rodzica

Dotknij réznych materiatéw, podajac ich nazwe
i cechy (gtadki, goracy, zimny itd.)

Prze¢wicz rozmowe telefoniczng ze swoim
dzieckiem.

Poruszaj si¢/ tancz w rytm muzyKki.

Zabawa w ,,chowanego” z dzieckiem.
Spiewaj i odgrywaj scenki przedstawiane
przez postacie.

Ukryj znany przedmiot wewnatrz pudetka
i za pomocg wskazéwek pomoéz dziecku
w odgadnigciu, co jest w Srodku.

Niech Twoje dziecko opowie historyjke i odpowie

na pytania zadane przez Ciebie na temat historyjki.
Zache¢ dziecko do Swigtowania urodzin ulubione;j
zabawki (lalki, misia, itp.) i baw si¢ z dzieckiem.

Odtwérz czynnosci zycia codziennego: odwiedZ

Z00, poczte, posadz kwiaty, itp.

«» Pewnosc¢ siebie i kompetencja spoteczna
dzigki rozwigzywaniu probleméw.

+ Pojecia koloru i ksztattu.

« MySlenie tworcze.

+ Przyswojenie pojec takich jak ilos¢,
klasyfikacja i wnioskowanie.

< Wzmacnianie pozytywnego poczucia
wiasnej wartoSci.

< Zwigkszanie pewnoSci siebie dzigki
wyzwaniom.

¢ Zachecanie do ciekawosci intelektualne;j.

< Nauka podstawowych poje¢ komputerowych,

takich jak nawigacja.

< Stuchanie réznych instrumentéw muzycznych.

Granie w gry towarzyskie, takie jak zabawa
W ,.chowanego”.

Przedstaw problem wystepujacy w opowiadaniu
lub grze i powiedz dziecku, aby go samodzielnie
rozwigzato.

Pokaz dziecku obrazek i oméw kolory.

Stuchaj muzyki razem z dzieckiem i sprébuj
zidentyfikowaé grajace instrumenty.

Przedstaw dziecku rézne opowiadania
zwigzane z przedmiotami widzianymi w grach
Comfy™ .

Zagraj w gry pamigciowe i “co tu nie pasuje?”.
Rysuj i tworz wspdlnie dzieta sztuki z uzyciem
réznych materiatéw i stylow.

Zapytaj dziecko, ktére czynnoSci najbardziej je
interesujg i baw sie razem z dzieckiem.
Przejrzyj rézne strony internetowe, ktére s
interesujace dla Twojego dziecka.

Zostaw komputer i wyjdz razem z dzieckiem
do miejsc w Swiecie realnym, takich jak zoo,
muzeum dziecigce, itp.

Uwaga: Sprawdz dostepno$¢ jezyka i oprogramowania na naszych stronach internetowych:
PL www.marko-zabawki.pl/comfy oraz UK www.comfyland.com.



System Interaktywny Comfy™

EASY PC umozliwia matym i wigkszym dzieciom czerpanie przyjemnosci

z fascynujacych, interaktywnych gier Comfy™ . System jest specjalnie dostosowany
do umiejetnosci i zainteresowan dzieci w wieku od 1 do 5 lat, tak aby mogty robic
postepy we wlasnym tempie.

Znane ksztalty, zywe kolory i przyjazne obrazki zapraszaja miode paluszki do
dotykania, badania i odkrywania. Specjalnie zaprojektowane oprogramowanie
posiada wielopoziomowe zadania, co umozliwia Twojemu dziecku kontrole réznych
aspektéw zadafi zgodnie z jego osobistym rozwojem.

Klawisze Postaci

Stuchawka
Telefonu

.
.
.
.
.
.

Szybka Rolka

Przycisk Pauzy

eeccccoe

‘l'lcooooooo

Klawisze Kolorow

ecccccce

Klawisz Nut

eeccccccccce

.
e0eccccccccce

Klawisze Muzyczne
Klawisze Pogody/Czasu



Opis Klawiszy Klawiatury

Klawisze Pogody/Czasu

Klawiatura Comfy™ ma 3 Klawisze Pogody/Czasu:

Klawisz stonca i dnia
Klawisz ksiezyca i nocy _
Klawisz chmury i deszczu

4

Kazde naciSnigcie ktérego$ z klawiszy zmienia w Comfylandii pogode i/lub czas,
a dziecko, majac wptyw na opowiadanie, uczy si¢ rozpoznawac jej cechy.

Wiedza 1 umiejetnosci zdobywane podczas uzywania
Klawiszy Pogody/Czasu:

¢/ Rozumienie pojeé dnia i nocy.

v Identyfikowanie zjawisk takich jak deszcz, Snieg itp.

Klawisze Postaci 1 Stuchawka Telefonu
Snaily

Buddy
Jumpy
Feely

Comfy

Dziecko moze zadzwonié¢ do postaci w dowolnym momencie gry i zobaczy¢ je
w réznych miejscach i sytuacjach.

Wiedza i umiejgtnoSci zdobywane podczas
uzywania Stuchawki Telefonu.
v/ Zapoznanie z telefonem jako narzedziem komunikacji.

v/ Nawigzanie osobistego kontaktu z postaciami Comfy™ ,
oraz rozw0j umiejgtnosci spotecznych.
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Klawisze Muzyczne
Na klawiaturze znajduje si¢ 5 Klawiszy Muzycznych:

Beben
Flet
Pianino

Trabka

Przycisk nut

Naci$niecie klawisza z instrumentem muzycznym wprowadzi ten instrument
i odtworzy fragment muzyczny typowy dla tego instrumentu. Jesli Twoje dziecko
bedzie ciagle naciskac ten sam klawisz, melodia stopniowo zmieni tempo i/lub

ulegnie zmianie.

Naci$nigcie klawisza nut odtworzy piosenke przewodnia Comfy™ i wprowadzi
postaci Comfylandii.

Wiedza i umiejgtnosci zdobywane podczas uZywania\
Klawiszy Muzycznych:

v/ Zapoznanie si¢ i umiejetnos$¢ rozpoznawania czterech
instrumentéw muzycznych przez ksztalt i dzwigk.

v/ Rozréznianie instrumentéw muzycznych.

v/ Rozpoznawanie melodii i nauka piosenek. J

Klawisze Kolorow %

Klawiatura posiada 6 Klawiszy Koloréw:

Fioletowy, pomaraficzowy, zielony, niebieski,
z01ty 1 czerwony.

W trakcie gry dziecko uzywa Klawiszy
Koloréw w réznych ¢wiczeniach.

Wiedza i umiejetnosSci zdobywane podczas
uzywania Klawiszy Koloréw.
v/ Zapoznanie si¢ z kolorami.

v/ Kontakt z estetycznym i funkcjonalnym uzyciem koloru .




Szybka Rolka

Klawiatura Comfy™ jest wyposazona w obrotowg
szybka rolke, ktdra tatwo si¢ obraca i zapewnia
dziecku mozliwo$¢ nieskregpowanego ruchu reki.

Uzycie Szybkiej Rolki zmienia tymczasowo tempo wydarzen na ekranie.
Im szybciej dziecko kreci rolka, tym szybsze jest tempo wydarzen.

Co zyskuje dziecko w trakcie zabawy Szybka Rolka?
v Okazje do zabawy i nieskrepowanego uzycia wyobrazni.
v/ Rozbawienie spowodowane mozliwoscig kontroli

i angazowania si¢ w akcje na ekranie.

g

Naci$niecie Przycisku Pauzy pokazuje uzycie
znaczenia ,,Stop” poprzez dzwigk i obraz.
Naci$niecie jakiegokolwiek innego klawisza na
klawiaturze rozpocznie dang czynno$¢ od poczatku.

~N

Co umozliwia uzywanie
Przycisku Pauzy?

v/ Pozwala dziecku na czynng
ingerencje w akcje 1 kontrole
tego, co dzieje si¢ na monitorze.

v/ Twoje dziecko moze uzywaé
tego przycisku, gdy chce
porozmawiac lub popatrze¢ na
ulubione obrazki.

C J

11
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WartoSci Edukacyjne

Uwaga: W Comfy™ stworzyliSmy rézne gry na CD dostosowane do kazdego
wieku dziecka i jego etapu rozwoju, po to aby umozliwi¢ dziecku przyswajanie
wszystkich wartoSci i nabycie umiejetnosci opisanych ponize;.

Klawiatura i oprogramowanie Comfy™ zostaty zaprojektowane i stworzone przez
pedagogiczny zespot badawczo-rozwojowy specjalizujacy si¢ w cyfrowych mediach,
tak aby dostosowane byly do umiejetnosci i zainteresowan dzieci w wieku od 1 do

5 lat. Duze ilustrowane przyciski, stuchawka do trzymania i szybka rolka sg tatwe

w obstudze przez mate raczki, umozliwiajg dziecku wygode i pelng kontrole bez
koniecznoSci czytania czy uzywania myszki komputera.

Zabawa w interaktywnym Srodowisku Comfy™
zapewni Twemu dziecku:

v/ Nauke przez zabawe i odkrywanie.

v/ Nabycie podstawowych umiejetnosci komputerowych.

v/ Rozwinigcie umiejgtnosci poznawczych, emocjonalnych i spotecznych.

Ponizsze cechy sprawiaja, ze podejscie Comfy™ jest wyjatkowe i prawidtowo
dostosowane do osiggniecia swych celéw edukacyjnych:

v/ Czynno$ci Comfy™ sg interaktywna kombinacja opowiadan, kreskéwek,
ogladania zdjec¢ i kolorowych obrazéw, stuchania
muzyki i §piewania piosenek, czynnoSci
ruchowych i zapoznania z aspektami
spotecznymi.

v/ Klawiatura Comfy™ zastepuje standardowg
klawiature i mysz komputerowg.
Wszystkie przyciski sg kolorowe i tatwe
w uzyciu. Nie sg potrzebne umiejgtnosci
czytania lub pisania.

v/ Czynno$ci Comfy™ sg dostosowane do
wieku dziecka, a postaci i przedmioty A
wystepujace w opowiadaniach sg ?

|

przyjazne i zabawne.

v/ Po dostosowaniu poziomu ¢wiczenia
do poziomu rozwoju dziecka |
i rozpoczgciu gry, dziecko moze si¢
bawi¢ bez pomocy rodzica.

Postaci komputerowe rozmawiaja

z Twoim dzieckiem i wyjasniaja, co
robi¢ na kazdym etapie ¢wiczenia.
Do kazdego wyjasnienia dofaczone
s réznorodne ilustrowane obrazki

i animacje.



Ponizsze sekcje dostarczajg krétkiego opisu umiejetnosci dziecka i wzoréw
rozwojowych oraz opisuja wktad Comfy™ w rozwo6j postrzegania zmystowego,
umiejetnos$ci motorycznych, poznawczych i emocjonalnych.

UmiejetnoSci Motoryczne 1 Sensoryczne

Gdy dzieci rosna, ich fizyczne i mentalne umiejetnoSci rozwijaja si¢ i zwigkszaja zakres,
umozliwiajac wykonywanie bardziej samodzielnych i skomplikowanych zadan. Twoje
dziecko uczy si¢ identyfikowac przedmioty i postaci, wyostrza zmysty i wlaSciwie
interpretuje bodZce z bezpoSredniego otoczenia.

Podczas zabawy z Comfy™ Twoje dziecko uczy sie:

v Zwiazkéw migdzy przedmiotami i postaciami widzianymi
na ekranie z tymi na klawiaturze.

v Poprawiania postrzegania poprzez rozréznianie
ksztattéw i koloréw.

v/ Poprawiania percepcji stuchowe;j.

Umiejetnosci Jezykowe

Stownictwo dzieci ciagle si¢ rozszerza wraz z umiejetnoscig budowania zdaf.

Z Comfy™ Twoje dziecko moze:
v/ Nauczy¢ sig, jak tworzy¢ pytania, prosby, ostrzezenia i zdania
z poleceniami.

v/ Zdoby¢ wiedze na temat nowych poje¢ zwigzanych ze )
szczegotowymi tematami, takimi jak czas, zwierzeta, dom itd.

UmiejetnoS¢ MySlenia

Pojemno$¢ pamieci dzieci stopniowo si¢ zwieksza, umozliwiajac im zapamigtywanie
coraz wigkszej ilodci obrazéw, gtoséw i doSwiadczen. W dodatku ich wyobraznia
rozwija si¢ i poprawiaja si¢ ich zdolnoSci kreatywnego my$lenia.

Zabawa z Comfy™ moze pomé6c Twojemu dziecku:

v/ Zrozumie¢ zasady przyczyny i skutku poprzez ingerencje
w akcje opowiadania i powodowanie zmian (np.
powodowanie, ze pada deszcz lub zamiana dnia w noc).

v Cwiczy¢ zapamigtywanie obiektow, dzwigkéw, glosow,
wydarzefi i postaci w danym ¢wiczeniu.
v Rozwin(?é wyobrazni¢ dzieki uczestniczeniu w watku

opowiadania i wptywaniu na ten watek wedle zyczenia wraz
z jednoczesnym rozwijaniem umiejetnosci kreatywnych.

v Braé udziat w ,,realnej sztuce” z réznymi postaciami,
aby dowiedziec si¢ od nich o Swiecie, w ktérym zyja.

v/ Nauczy¢ si¢ koncentracji i zastosowania wysitku mentalnego
\_ przez wykonywanie wymagajacych zadan. )
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Rozw0j Emocjonalny

Dzieci potrzebuja nie tylko ciepta i wsparcia otoczenia, ale réwniez jasnych definicji

granic i zakazéw, co pozwala im rozwija¢ niezalezno$¢, badac¢ swoje otoczenie i inicjowac
czynnos$ci majace na celu zwigkszenie pewnoSci siebie i wlasnego pozytywnego wizerunku.

v

4
4
v

<

Comfy™ oferuje Twojemu dziecku:

N

Pozytywne doSwiadczenia, takie jak: odkrywanie zmieniajacych
sie kolorow i dZzwigkow oraz spotykanie przyjaznych postaci.
Informacj¢ zwrotng i zachgte do wykonywania czynnoSci
przy uzyciu klawiatury.

Szans¢ na uwalnianie impulséw przez uzycie Szybkiej Rolki.
Kontrolg nad wydarzeniami i czynnoSciami oraz nad
rozwojem watku. Poprawia to pewnoS¢ siebie i wiasny
pozytywny wizerunek dziecka.

Jasne definicje regut gry i ograniczen (na przyktad: mi$§
Buddy prosi dziecko o deszcz: , ale nie teraz-dopiero za
chwilke, po tym jak dotre do domu”).

WartoSci Spoteczne 1 Zachowania

Mate dzieci uczg si¢ wlasciwych form zachowania przez zapoznanie si¢ z normami
spofecznymi i kulturowymi. Z grami Comfy™ ucza si¢ wlaSciwych wzoréw
zachowania oraz pokonywania trudnosci i przeszkéd spotecznych.
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W tej dziedzinie, Comfy™ :

Pomaga Twojemu dziecku bra¢ udziat w r6znych
codziennych sytuacjach i uczy¢ si¢ wlasciwego zachowania.
Prezentuje postaci, z ktérymi Twoje dziecko moze si¢

fatwo identyfikowac.

Podkresla pozytywne normy spofeczne, takie jak

wspotpraca i warto$¢ udzielania pomocy innym.

Comfylandia przedstawia pozytywna warto$¢ przyjazni,
kompromisu i szacunku dla kazdej istoty i przedmiotu. )




WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA - PRZECZYTAJ PONIZSZE

OSTRZEZENIA ZANIM TY LUB TWOIJE DZIECKO ZACZNIECIE UZYWAC KLAWIATURY DO

ZABAWY I NAUKI WRAZ Z OPROGRAMOWANIEM COMFY.

OSTRZEZENIE - Atak Epileptyczny

@ Niektorzy ludzie mogg cierpie¢ na ataki epileptyczne lub omdlenia spowodowane btyskami Swiatta
podczas ogladania telewizji lub grania w gry wideo, nawet jeSli nigdy przedtem nie mieli ataku.

o Kazdy kto miat atak epileptyczny, utrate §wiadomosci lub inne symptomy zwiazane z epilepsja
powinien zasiggna¢ porady lekarskiej przed przystapieniem do zabawy w gry wideo.

o Rodzice powinni obserwowac dzieci podczas grania w gry wideo. Zaprzestan gry i skonsultuj si¢
z lekarzem, jesli Ty lub Twoje dziecko ma nastepujace objawy:

® Konwulsje @ Tiki oka lub mig§niowe @ Utrate SwiadomoSci @ Zmienione postrzeganie

® Ruchy bezwarunkowe @ Utrate orientacji

W celu zredukowania prawdopodobienstwa ataku epileptycznego, Twoje dziecko powinno:

1. Siedzie¢ badz sta¢ jak najdalej od ekranu.

2. Gra¢ na najmniejszym z mozliwych ekranie telewizyjnym.

3. Nie grac, jesli jest zmeczone i potrzebuje snu.

4. Gra¢ w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu.

5. Co godzing zrobi¢ sobie 10-15 minutowg przerwe.

6. Zachowa¢ prawidtowa postawe w czasie siedzenia.

7. Nie przekracza¢ 15 min aktywnosci.

Przewodnik dla Rodzic6éw i Instrukcja Obstugi sa dostepne w formie gotowego pliku do pobrania na

naszych stronach internetowych: PL www.marko-zabawki.pl/comfy oraz UK www.comfyland.com.

15



ugdiseg wn|g 0¢y 1d S0CLSD

www.marko-zabawki.pl/comfy



